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《餐饮娱乐设计》课程标准

一、适用对象

高等职业教育层次的学生。

二、课程性质

《餐饮娱乐设计》是环境艺术设计专业的专业拓展课程之一，目标是通过授课让学

生对商业娱乐类餐饮室内空间有所认识，并对此类空间中的表象进行设计思考，对餐饮

空间的比例尺寸灵活把握，并开展熟练的设计。在设计过程中重点运用手绘技法，结合

电脑制图软件技术，将设计方案绘制成平面图、立面图、成效图、节点详图等。

学习本课程前期需学生掌握建筑装修识图与结构、素描和色彩方面的知识基础以及

室内设计方面的基本技能，同时培养学生较好的手绘效果图能力、软件应用能力，三维

空间想象能力。

三、参考课时

48 课时

四、总学分

3学分

五、课程目标

1.素质目标

（1）培养学生具备敬业爱岗、大国工匠精神；

（2）培养学生的团队合作精神；

（3）培养学生协调、沟通能力。

2.知识目标

（1）掌握餐饮娱乐空间的基础知识、功能、布置类型及空间分类；

（2）熟练掌握餐饮空间中人体、家具的尺寸。

3.能力目标

（1）培养学生具备从事环境艺术设计、室内设计、照明设计等相关职业能力；

（2）培养学生具备手绘平面图、立面图、成效图、节点详图的设计能力。

六、课程设计思路
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按照“内外工坊、赛训一体、学岗直通”的总体设计要求，重点针对绘制餐饮娱乐

空间的平、立、剖面图为中心构建的项目课程体系，紧紧围绕项目任务的完成需求，来

选择和组织课程内容，突出工作任务与课程的联系，让学生在职业实践活动的基础上掌

握知识，增强课程内容与职业岗位能力要求的相关性，提高学生的就业能力。

七、课程内容与课时安排

工作任务划分及学时分配表

序

号

工作

任务

知识点

技能点
训练或工作项目 教学重点

教学设计

（思政融入）

建议

学时

1 项目一:概述

1.餐饮娱乐空间

设计的功能

2.餐饮娱乐空间

的布置类型

3.空间分类

掌握空间设计的程

序、设计原则和理念。

餐饮空间类型

的掌握以及具

体 的 设 计 要

求。

在基础知识点的讲

授过程中，充分引

用国内经典案例对

空间分类及设计表

现进行讲授。

4

2

项目二：餐饮

娱乐空间设

计

1.界面设计

2.色彩设计

3.灯光设计

4.陈设设计

分析案例的设计定

位，剖析设计风格。

设计原则的掌

握和表现手法

的应用。

中国传统元素、经

典图案、中国风的

设计表现在项目中

的融入。

8

3

项目三：餐饮

娱乐空间设

计实训

1.中式餐厅设计

2.西餐厅设计

3.咖啡店设计

4.酒吧设计

5.快餐餐吧设计

6.亲子餐厅设计

7.主题餐厅设计

任务 1.中式餐厅设计

任务 2.中式茶楼设计

任务 3.亲子餐厅设计

设计理念和设

计 风 格 的 确

立，以及整体

空间布局的规

划。

项目中整体的界

面、色彩、灯光、

陈设应结合项目需

求，更好的采用中

国元素及亲子图

案。

24
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序

号

工作

任务

知识点

技能点
训练或工作项目 教学重点

教学设计

（思政融入）

建议

学时

4

项目四：餐饮

娱乐空间设

计案例欣赏

对中式餐厅、茶

楼、民宿、奶茶

店、地方风情餐

厅、甜品店、台

球厅、古玩店、

咖啡厅等餐饮空

间的设计要点进

行强化。

任务 1.奶茶店项目设

计

任务 2.实际项目引入

空间划分、风

格定位、设计

表现的深层次

表现。

分析项目的设计需

求，结合区域特征

确定设计元素。
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八、考核要求

该课程为专业拓展课，平时成绩占 70%（包括作业、测验）、考勤成绩占 10%、期

末考试成绩占 20%。

平时成绩由教师评价和学习者互评相结合来完成；考勤成绩由上课情况和平时上课

表现相结合完成；期末考试成绩由理论部分和上机操作相结合来完成。

九、教学实施

1. 教学方法：

（1）教师应依据课程中的典型项目为载体安排和组织教学活动。

（2）教师在授课的过程中应按照项目的学习目标安排学习内容。学习内容应明确

教师讲授（或演示）的内容；明确学习者预习的要求；按照各项目整体安排授课内容及

时间。

（3）教师应以学生为主体设计教学结构，营造民主、和谐的教学氛围，激发学习

者参与教学活动，提高学习者学习积极性，增强学习者学习信心与成就感。

（4）教师应指导学生完整地完成项目，并将有关知识、技能与职业道德和情感态

度有机融合

2. 教材：

《室内空间设计》，北京工业大学出版社，ISBN 978-7-5639-3216-0

3. 教学条件：
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（1） 线上教学：依托微知库平台开展教学。

（2） 线下教学：使用机房或理实一体化实训室开展多媒体教学。

4. 教学资源（在线课程资源）：

全国高职院校环境艺术设计专业教学资源库、教案、ppt 课件、微课、视频、动画、

虚拟仿真。

十、其他说明

以项目为驱动，带动课堂教学，结合企业的岗位需求，以行业产业特色为引领，基

于实际工作过程，完成项目开发设计。
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